DESCORBIS ERA VAL D'ARAN EN TOT JOGAR!

Ua activitat entretenguda e gratuita enta tota era familha, en tot sequir es senhaus coma hén es
detectius. Resolv es enigmes e viatja a traues deth temps, coneish es legendes millenaries, tradicions
e istories deth passat, damb bruishes, cavalérs, mineérs e contrabanders, gigants e guerrers.
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DESGOIREIX EL PATRIMONI DE |DESGUBRE EI. PATRIMONIO DE
LA VAL D'ARAN TOT JU(ﬁﬁT - LAVALD 'ARAN JUGANDO‘
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Una entretinguda activitat gratuita pera ~ Una d1vert|da actlwdad gratuita para toda
tota la familia tot seguint pistes al més 'éh familia. _siguiendo pistas al mds puro
pur estil detectivesc.Resol els enigmes i stilo. deteghvesco Escanea el codigo QR,

viatja a través del temps, submergeix- mtels ~ resuelve los enigmas y viaja a través del
en llegendes mil-lenaries, ‘tradicions |_ i F_tlefnpo, sumergiéndote en leyendas
histories del passat, amb bruixes i = * ‘ilenarias, tradiciones e historias .del
cavallers, miners i contrabandlstes,"‘*-e-,.-r " pasado, con bruj%y caballeros, mineros y

gegants i guerrers. = T, contrabandlsta,;k gantes y guerreros.

SEGUEIX LA SEVA PE[JAI:!A,,.EE DEIXA i’ = IS|F¢-3U-.MMDURA DEJATE CAUTIVAR
CAPTIVAR PER LA HAGIA.DE «  PORLA MAGIA LOS PUEBLOS DEL VALLE!
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DECOU\!REZ LE PATRIMOlNE DIJ
VAL D'ARAN EN JOUAN o ERI'% LVIJ:IILE £
Une activité gratuite.et amusan pou‘ﬂ"nI Ty A fun, fr amvﬁy r%i’l .}_l!‘el fcrﬁ'Ty,

toute la famille, en suivant des indices a la - followm clues in th

maniére des’ détectives. Résolvez les'ux" ‘.h',. ‘-St.yle So theemg‘mas
énigmes et voyagez dans le temps, en vous e L
plongeant dans [es légendes, traditions et s

histoires du passé,.avec des sorciéres et
des chevaliers, des mineurs et des contre-
bandiers, des géants et des guerriers.
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SUIVEZ LEUR PARCOURS ET LAIS
SEZ-YOUS SEDUIRE PAR LA MAGIE DES
- VILLAGES DE LA VALLEE!
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